Argent portal - Portál do Argentu
Tímto rituálem vytvoříš magický kruh, který tě dovede zpátky do města Argent...

Úroveň:  10
Cena komponentů:  500
Kategorie:  Cestování
Cena na trhu:  Nelze koupit
Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  Speciální

Tímto rituálem vytvoříš deset stop velký magický kruh, který tě přenese do města Argent. Hod na Arcanu ti řekne, jak dlouho portál vydrží. 

Hod na Arcanu: 19 a méně = 1 kolo, 20 - 39 = 2 kola, 40 a více = 3 kola

Pokud se nacházíš kdesi v minulosti, hod 30 na Arcanu ti umožní použít tento rituál aby tě přenesl do Argentu ve tvém čase. 

Aria of Revelation - Árie inspirace

Tvůj zpěv nadchne tvé přátele tak, že se jim podaří nalézt nějaký další nápad nebo nové řešení problému 

Úroveň:  10
Cena komponentů:  400 zlatých + zaměření v ceně 1000 zlatých 
Kategorie:  Věštba
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  Okamžitý
Předpoklady: Bard

Jakmile dokončíš tento rituál, každý spojenec, který poslouchal smí provést nový hod na dovednosti: Arcana, Jeskyněznalství, Historie, Příroda nebo Náboženství aby získal nějakou lepší nebo úplně novou užitečnou informaci. Spojenec musí být v dovednosti na kterou si chce hodit trénovaný a pak získá bonus dle tvého hodu na Arcanu. 
Hod na Arcanu: 19 a méně = +5, 20 - 29 = +10, 30 - 39 = +15, 40 a více = +20
Informace je stejná, jakou by postava získala použitím dovednosti. Zaměřením na tento rituál je hudební nástroj na který hraješ. 
Conceal object - Ukryj předmět 
Mnozí říkají že nejlepší ukrytí předmětu je v tajné kapse, ty víš, že nejlepší ukrytí předmětu je kdekoliv, kde tě napadne. 
Úroveň:  10

Cena komponentů:  400
Kategorie:  Klam
Cena na trhu:  2000 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  Permanentní
Jeden předmět do pěti polí od tebe se stane obtížným k nalezení, nezáleží na tom, co je to za předmět. Každý v blízkosti tohoto předmětu si může hodit Vnímavost proti tvé Arcaně +5 zda si ukrytého předmětu všimne. Bytost, která si na předmět sáhne získá bonus +5. Pokud je někdo donucen si předmětu všimnout (musí do něho vrazit, šlápne na něj) všimne si ho automaticky. Jakékoliv pohnutí s předmětem ukončí tento rituál. 
Consult mystic sages - Promluv s tajemnými učenci

Úroveň:  10

Cena komponentů:  400
Kategorie:  Věštba
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  30 minut

Klíčová dovednost: Náboženství 

Trvání:  10 minut

Dokážeš se zeptat tajemných bytostí mimo existenci na něco, co zdaleka přesahuje tvé chápání. Udělej si test na dovednost náboženství místo Historie nebo Arcany (test proveď s bonusem +10). Tímto rituálem získáš nějakou informaci kterou bys získal dovedností místo které si házíš. Rituál ti umožní získat jednu informaci - slovo, frázi nebo krátký příběh - v závislosti na tom, co se snažíš najít. Lehce tak můžeš zjistit jméno uzurpátora, který ukončil vládu Katherenské dynastie před stoletími, kde se nachází pradávná vlčí hrobka a podobně. 
Rituál ti nemůže říci magické slovo, které otevírá tajnou upírovu hrobku pokud byl upír tím jediným, který znal to slovo. Stejně tak ti neřekne kde jsou ukryty velké poklady...ale může ti říct, která ze starověkých královen byla proslulá shromažďováním pokladů a kde je ukryla když zemřela...

Detect object - Najdi předmět 
Po chvilce soustředění jsi si jistý, kde se nachází ztracené žezlo...tvůj prst ukáže na zeď a v ní pravděpodobně zabudovanou tajnou schránku.

Úroveň:  10

Cena komponentů:  400
Kategorie:  Průzkum
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  5 minut

Jmenuj jeden předmět. Po dobu trvání tohoto rituálu jsi schopen vycítit nejbližší umístění tebou jmenovaného předmětu. Vzdálenost na jakou předmět dokážeš vycítit naprosto závisí na tvém hodu na dovednost Arcana. Pokud se snažíš najít specifický předmět, aplikuj jeden z následujících bonusů: 
Známý předmět (tobě) - +/- 0, Předmět jsi jednou viděl -5, Předmět ti byl pospán -10

Hod na dovednost Arcana: 9 a méně = 5 polí, 10 - 19 = 10 polí, 20 - 29  = 30 polí, 30 - 39 = 60 polí, 40 a více  = 100 polí
Disorienting portal - Matoucí portál 
Přijdeš k průchodu, chvilku se věnuješ vpisování magických run. Po celou dobu intenzivně myslíš na místo, kam by si se  chtěl dostat. Když aktivuješ portál, ve dveřích se vytvoří průchod, kterým můžeš projít na místo určení...

Úroveň:  10

Cena komponentů:  400
Kategorie:  Cestování
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  Speciální
Tímto rituálem si vytvoříš zkratku mezi dvěma místy ve světě. Ač by se mohlo zdát, že se jedná o stejný rituál jako u ostatních teleportovacích rituálů, není tomu tak. Rituál se musí nacházet ve dveřích nebo nějakém podobném "průchozím" místě. Výstup z portálu nesmí být dále než 50 políček od vstupu do portálu. Jako efekt rituálu musíš pokreslit rámy dveří runami. Při tvorbě portálu se musíš rozhodnout zda se bude jednat o tajný nebo viditelný portál - pokud bude viditelný, každý, kdo se dveřmi podívá uvidí obraz cílového místa. U utajeného portálu je potřeba test na dovednost Vnímání nebo Arcanu aby dotyčný viděl kam portál vede. Pokud portál vede do místa plného živelného nebezpečí, nemůže být ukryt...ovšem, pokud vede do místnosti plné pastí a skrytého nebezpečí, může být utajen. Tento rituál používají mocní čarodějové pro rychlejší cestování svými doupaty a nebo pro zmatení těch, kteří o portálech neví...
Eagles flight - Orlův let 
Obří orli cestují nebesy jako blesky bouřkou...občas mohou tebe  tvé přátele o kousek přenést...

Úroveň:  10

Cena komponentů:  400
Kategorie:  Průzkum
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Příroda
Trvání:  12 hodin
Až osm velkých duchovních orlů se objeví před tebou a tvými přáteli. Každý orel unese jednu střední (medium) osobu. Orli mají rychlost letu závislou na tvém hodu na dovednost Příroda: 
Hod na dovednost příroda: 24 a méně = rychlost 8, cestovní rychlost 10; 25 - 29 = rychlost 10, cestovní rychlost 15; 30 - 39 = rychlost 12, cestovní rychlost 20; 40 a více = rychlost 15, cestovní rychlost 30. 

Bytosti letící na orlech mají postih -4 k útokům a obranám. Orel nijak nebojuje ani nedokáže jinak ovlivnit jiné bytosti. Orel má stejné obrany jako ty, pokud je zasažen snese se k zemi, kde složí nesenou bytost bezpečně a následně uletí pryč. Orli, kteří uletěli během boje pryč mohou být za standardní akci po boji přivoláni zpět. 
Enahnce vessel - Posil prostředek
Tvůj bytevní vůz je najednou rychlejší a pevnější...

Úroveň:  10

Cena komponentů:  400
Kategorie:  Průzkum
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  1 hodina
Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu) 

Trvání:  24 hodin

Vylepšíš si svůj dopravní prostředek - po dobu trvání rituálu získává bonus +2 k rychlost a všem obranám. 

Chameleons cloak - Chameleonův plášť 

Nikdo nedokáže odhalit tebe ani tvé přátele díky plášti z čiré tajemné energie, který jsi dokázal vyvolat. 

Úroveň:  10

Cena komponentů:  200
Kategorie:  Klam
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  24 hodin

Ukryješ sebe a maximálně osm svých přátel, kteří nejsou dále než pět polí od tebe. Aby vás někdo spatřil, musí si hodit na dovednost Vnímání proti tvé Arcaně nebo Přírodě. Ty si zvolíš jednu z těchto dovedností a získáš k í bonus +5. Ukrytá bytost, která opustí své políčko nebo zaútočí ztrácí výhody ukrytí. 
Chorus of truth - Chor pravdy 
V nádheře tvé hudby zní každá lež jako nehezky falešný zpěv...

Úroveň:  10

Cena komponentů:  200  + zaměření v ceně alespoň 1000 zlatých mincí
Kategorie:  Průzkum
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  30 minut

Předpoklady: Bard

Udělej si hod na Arcanu, všechny bytosti v okruhu pěti polí od tebe mají postih na svoje blafování podle tvého hodu po celou dobu trvání rituálu. 
Hod na Arcanu: 19 a méně  = -2, 20 - 29 = -4, 30 - 39 = -6, 40 a více = -10

Imprint Anaxim - Ovládni Anaxima
Neovladatelný anaxim leží před tebou, musíš jednat rychle a opět ho spoutat...

Úroveň:  10

Cena komponentů:  400
Kategorie:  Průzkum
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Trvání:  Speciální

Cílem tohoto rituálu je bezmocný, omráčený nebo zmatený (helpless, stunned, dazed) velký (large) a menší anaxim který není na vyšší úrovni než ty. Po celou dobu rituálu musí být cílová bytost maximálně pět polí od tebe. Pokud se ti jej podaří ovládnout, anaxim tě sleduje a plní jeden jediný příkaz - napadá skupinky tvých nepřátel. 
Jakmile anaxim dostane příkaz k boji, zaútočí. BOj končí v případě, že je on nebo jeho nepřátelé zničeni. Po celou dobu boje používá anaxim pouze základní útoky (basic). Pokud utratíš drobnou akci, můžeš mu přikázat použít některý ze svých speciálních útoků. 

Jakmile skončí boj nebo vyprší doba rituálu anaxim se začne chovat dle své přirozenosti - a pak je lepší jej opustit než zaútočí i na tebe. 

Hod na dovednost Vyhrožování určí jak dlouho ti bude anaxim připraven poskytnout pomoc v boji.

Hod na Vyhrožování: 19 a méně = 6 hodin, 20 - 29 = 12 hodin, 30 - 39 = 18 hodin, 40 a více = 24 hodin

Pact of the Iron ring - Smlouva Železného kruhu
Představuješ jednoho z mnoha....jednoho z kultu Černokněžnického rytířského řádu. 

Úroveň:  10

Cena komponentů:  400 zlatých + prsten Černokněžnického řádu
Kategorie:  Vázání
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  1 hodina
Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu) 

Trvání:  Speciální - tak dlouho než vyprší podmínky přísahy
Tento rituál se používá mezi Černokněžnými rytíři z Vaasy - pomáhá jim prokázat loajalitu, posílit vztahy a případně se spojit k dosažení určitého cíle. Po dobu provádění rituálu držíš svůj železný předmět tak, aby byl vidět ostatními. Ti, kteří přísahají jsou svázání s přísahou svým slovem. Ale ne každý, kdo se rituálu účastní musí být s ním svázán. Ty smíš z přísahy kohokoliv tajně vyjmout - i sebe i když to bude vypadat jako že ten vychýjmutý pronáší přísahu také. Ten, kdo takovouto smlouvu nedodrží je proklet po zbytek svých dnů jako nečestný (pactbroken). Odstraň postižení dokáže odstranit i přísahu v obsaženou v tomto rituálu - před tím než postižený poruší svoji přísahu, ale klidně i potom. Sesilatel rituálů má bonus +2 k Léčení na toho, kdo byl k uzavření přísahy donucen magicky. 
Scribe - Piš
Zpoza stolu se ozýval zvuk škrábajícího brku jak se slova, která čaroděj diktoval sama zapisovala. 
Úroveň:  10

Cena komponentů:  200
Kategorie:  Průzkum
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  10 minut
Klíčová dovednost: Arcana  

Trvání:  2 hodiny

Podaří se ti očarovat knihu nebo papír speciálním kouzlem, které zachytí a zapíše všechno co bude v okolí tohoto papíru proneseno - jako stenograf. Není zde vidět žádná známka psaní, jen je slyšet škrábající zvuk - jak se slova zapisují na papír. Cena komponentů zahrnuje i 5 zlatých za vyplýtvaný inkoust. Sesílatel rituálu, který chce co možná nejvyšší kvalitu zápisu může utratit i za mnohem dražší inkoust. Kouzlo se snaží zapsat vše naprosto správně a dobře rozdělit i do odstavců, vnímavost "zapisovatele" je rovná tvojí dovednosti Arcana. Zapisovatel nedokáže psát nic d bytostí, které nezná, ale sesilatel rituálu může bytosti jednoduše pojmenovat - snědý cizinec, Udýchaný muž a podobně. Nebo třeba jen velmi jednoduše jako "mluvčí jedna". Pokud je v přítomnosti svitku takto pojmenovaný mluvka identifikován, svitek doplní i jeho jméno. 
Secure shelter - Bezpečný úkryt 

Země puká a praská jak se mění dle tvého přání aby tobě a tvým přátelům poskytla místo k odpočinku. 

Úroveň:  10

Cena komponentů:  200
Kategorie:  Stvoření
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  30 minut
Klíčová dovednost: Arcana nebo Příroda (bez hodu) 

Trvání:  8 hodin
Vytvoříš chatrč velkou tak, aby byla schopna pojmout až osm středních (medium) bytostí.  Rituál použije materiály, které jsou dostupné v oblasti sesílání - chatrč může tedy být ze sněhu, dřeva, kamení nebo uschlého bláta...Chatrč je velká v burstu čtyři, obsahuje devět postelí, jídelní a dokonce i psací stůl. Ležení není vyhříváno ani chlazeno, ale je imuní proti ohni nebo jakémukoliv jinému zranění. Přístup do něj je buď dvěma jednoduchými okny, dveřmi a nebo skrz komín. Nábytek může být z chatrče vynesen, ale jakmile vyprší rituál zmizí společně s chatrčí. 
Song of restfulness - Píseň odpočinku
Jak začneš hrát a zpívat, tvoji přátelé upadnou jeden po druhém do spánku. Když skončí tvoje píseň, probudí se čilí a odpočatí - připraveni pokračovat ve vašem úkolu.
Úroveň:  10

Cena komponentů:  400
Kategorie:  Průzkum
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  10 minut
Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu) 

Trvání:  Okamžitý
Předpoklady: Bard
Když začneš hrát na svůj hudební nástroj během začátku dlouhého odpočinku, snížíš tím potřebu spát sebe a každého spojence, který uslyší celý rituál až do konce o dvě hodiny. Postava může z tohoto rituálu profitovat pouze jednou v periodě 24 hodin. Zaměřením v tomto rituálu je hudební nástroj, který k jeho seslání potřebuješ. 
Tensers binding - Tenserova pouta 

Jak vyčaruješ tento rituál okolo cíle se objeví řetězy a spoutají ho na místě. 
Úroveň:  10

Cena komponentů:  400
Kategorie:  Průzkum
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  5 minut
Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu) 

Trvání:  12 hodin (speciální)
Rituál je cílen na bezmocnou (helpless) bytost, která není dále než pět polí od sesilatele po celou dobu sesílání rituálu. Po skončení sesílání, cíl je svázán řetězy tajemné energie. Útéct z tchto řetězů znamená uspět proti DC Arcana sesilatele +5. Teleportování se z řetězů je nemožné, alespoň pokud spoutaná bytost není na vyšší úrovni než sesilatel rituálu. Před tím, než rituál vyprší může být obnoven kýmkoliv, kdo je schopen sesílat rituály, tedy ne jen tím, kdo rituál seslal. Do té doby, než rituál skoční, pouta si udržují sílu toho, kdo rituál seslal. 
 Trailblaze - Volná cesta 
Jak stromy tak křoviny se odsunou o kousek dál a uvolní ti cestu...

Úroveň:  10

Cena komponentů:  200
Kategorie:  Průzkum
Cena na trhu:  500 zlatých

Potřebný čas:  10 minut
Klíčová dovednost: Příroda (bez hodu) 

Trvání:  8 hodin

Veškeré přírodní překážky ti uhnou z cesty tak, aby vytvořili cestu 4 plíčka širokou a deset polí před tebe dlouhou. Jak cestuješ, ignoruješ všechny přírodní překážky, které by mohly zpomalit tvoji cestovní (overland) rychlost. Jakmile projdete příroda se vrátí na své místo a jelikož jsou tvé stopy dobře zamaskované, hod na jejich hledání má postih -5. 
Waters gift - Vodní dar 

Po seslání rituály ty i tvoji přátelé získáte schopnosti vodních živočichů. 

Úroveň:  10

Cena komponentů:  400
Kategorie:  Průzkum
Cena na trhu:  1000 zlatých

Potřebný čas:  10 minut 
Klíčová dovednost: Příroda
Trvání:  Speciální 

Ty a sedm dalších bytostí označených během rituálu získáte schopnosti vodních bytostí - dýchat a mluvit pod vodou stejně jako nad ní, bojovat pod vodou bez postihů...Každý cíl navíc získává "power" bonus +5 ke své Atletice na testování plavání. Tvůj hod na Přírodu určí jak dlouho rituál bude trvat. 
Hod na přírodu: 14 a méně = 3 hodiny, 15 - 24 = 6 hodin, 25 a více = 12 hodin

